A korben els6ként kijatszott kartyara ugyanez a szabaly vonatkozik. A jatékosnak
be kell kiadltania:,,semmi!”

A teknés kiilonleges esete:,,6”

A teknésok kiilondsen lassu allatok, és lassabban is gondolkodnak. Epp ezért minden
kijatszott teknds utan egy ,6"-t kell mondani az dllitas elé, figgetlendl attdl, hogy

a tekndés mar az asztalon volt vagy csak most jatszottuk ki.

(Abra az eredeti szabdly 8. oldaldn)
Allatfaj- és szinegyezés van. De nincs tébbség: ugyanannyi teknés van (2), mint kék
allat (2). A jatékosnak be kell kidltania:, 6, 6, dodelido!”

Vigydzat: nem mondhattok ,6”-t, ha nincs a kijdtszott kdrtydk kozott teknés!

A krokodil kiilonleges esete

Ha krokodil keriil a jatékba, minden jatékosnak el kell kergetnie a veszélyes éllatot,
vagyis ra kell csapniuk a kartyara.

A leglassabb jatékos, azaz akinek a keze legfeliilre keriil, megkapja a kdzépen lévé
Osszes kartyat, és uj forduld kezdddik.

Hibak

Minden rossz szé, dadogas, téves, 8" és harom masodpercnél hosszabb gondolkodas
hibanak szamit. Ha egy jatékos hibat kovet el, az 6sszes kozépen 1évé kartyat

a kezében 1év6 pakliba kell kevernie, és Uj fordulé kezd6dik.

A jaték vége és a nyertes
Az a jatékos, akinek elséként sikeril a kezébdl az 6sszes kartyajat kijatszania,
megnyeri a jatékot.

A korben els6ként kijatszott kdrtyara ugyanez a szabaly vonatkozik. A jatékosnak
be kell kidltania: ,semmil”

A teknés kiilonleges esete:,,6”

A teknésok kiildndsen lassu allatok, és lassabban is gondolkodnak. Epp ezért minden
kijatszott teknés utan egy ,6"-t kell mondani az allitas elé, figgetlendl attol, hogy

a teknés mar az asztalon volt vagy csak most jatszottuk ki.

(Abra az eredeti szabdly 8. oldaldn)
Allatfaj- és szinegyezés van. De nincs tébbség: ugyanannyi teknés van (2), mint kék
allat (2). A jatékosnak be kell kidltania: 6, 6, dodelido!”

Vigydzat: nem mondhattok ,,6”-t, ha nincs a kijdtszott kdrtydk kozott teknés!

A krokodil kiilonleges esete

Ha krokodil kerdil a jatékba, minden jatékosnak el kell kergetnie a veszélyes éllatot,
vagyis ra kell csapniuk a kartyara.

A leglassabb jatékos, azaz akinek a keze legfeliilre keriil, megkapja a kbzépen lévé
Osszes kartyat, és uj forduld kezdédik.

Hibak

Minden rossz sz6, dadogas, téves,6” és harom masodpercnél hosszabb gondolkodas
hibanak szamit. Ha egy jatékos hibat kovet el, az 6sszes kozépen 1évé kartyat

a kezében 1évé pakliba kell kevernie, és Uj fordul6 kezdédik.

A jaték vége és a nyertes
Az a jatékos, akinek elséként sikeriil a kezébdl az 6sszes kartyajat kijatszania,
megnyeri a jatékot.

A korben els6ként kijatszott kartyara ugyanez a szabaly vonatkozik. A jatékosnak
be kell kidltania:,,semmi!”

A teknés kiilonleges esete:,,6”

A teknésok kiilondsen lassu allatok, és lassabban is gondolkodnak. Epp ezért minden
kijatszott teknGs utan egy ,6"-t kell mondani az allitas elé, figgetlendl attdl, hogy

a tekndés mar az asztalon volt vagy csak most jatszottuk ki.

(Abra az eredeti szabdly 8. oldaldn)
Allatfaj- és szinegyezés van. De nincs tébbség: ugyanannyi teknés van (2), mint kék
allat (2). A jatékosnak be kell kidltania:, 6, 6, dodelido!”

Vigydzat: nem mondhattok ,6”-t, ha nincs a kijdtszott kdrtydk kézott teknés!

A krokodil kiilonleges esete

Ha krokodil kerdil a jatékba, minden jatékosnak el kell kergetnie a veszélyes éllatot,
vagyis ra kell csapniuk a kartyara.

A leglassabb jatékos, azaz akinek a keze legfeliilre keriil, megkapja a kbzépen lévé
Osszes kartyat, és uj forduld kezdbdik.

Hibak

Minden rossz szé, dadogas, téves, 8" és harom masodpercnél hosszabb gondolkodas
hibanak szamit. Ha egy jatékos hibat kovet el, az 6sszes kozépen 1évé kartyat

a kezében Iévé pakliba kell kevernie, és Uj forduld kezd6dik.

A jaték vége és a nyertes
Az a jatékos, akinek elséként sikeril a kezébdl az 6sszes kartyajat kijatszania,
megnyeri a jatékot.




JATEKSZABALY

A doboz tartalma
105 kartya: 20 flamingo, 20 pingvin, 20 teknds, 20 teve, 20 zebra, 5 krokodil

A jaték alapja

Ebben a porgds kartyajatékban gyorsan kell gondolkodnod!

Az éppen soron |évd jatékos a kezébdl az egyik kartyat képpel felfelé a harom
dobdpakli egyikére teszi. Ezutan megnevezi azt a tulajdonsagot, ami a leggyakoribb
a kozépen 1évé kartyakon: éllatfaj, szin, semmi vagy Dodelido. Kénnyebbnek hangzik,
mint amilyen valéjaban, féként, hogy a lassu teknds és a harapds krokodil komoly
véltozatossagot biztosit. Ha hibatlanul jatszol, nyersz. De kénnyd hibézni...

Elokésziiletek

Keverjik 0ssze a kartydkat, és osszunk minden jatékosnak amennyit csak tudunk ugy,
hogy mindenkinél ugyanannyi kédrtya legyen. A maradék kartydkat tegyuk vissza

a dobozba. Minden jatékos vegye kézbe a paklijat, és tartsa azt képpel lefelé. A jaték
az éramutatd jarasa szerint halad. A legfiatalabb jatékos kezd.

A jaték menete
A korében a jatékos a paklija legfelsé lapjat felforditja, és amilyen gyorsan csak tudja
- gondolkodas nélkil - kozépre teszi. Ezutan a kdvetkezd jatékos kerdl sorra.

Fontos: a jatékosok szdmadtadl fiiggetleniil mindig hdrom dobdpakli legyen
kozépen. Ezekre felvdltva, az oramutato jdrdsa szerint kell pakolni.

Lehetséges dllitdsok
1. Egy egyezd tulajdonsag van: éllatfaj vagy szin

JATEKSZABALY

A doboz tartalma
105 kartya: 20 flamingd, 20 pingvin, 20 teknds, 20 teve, 20 zebra, 5 krokodil

A jaték alapja

Ebben a porg6s kartyajatékban gyorsan kell gondolkodnod!

Az éppen soron |évé jatékos a kezébdl az egyik kartyat képpel felfelé a harom
dobdpakli egyikére teszi. Ezutdn megnevezi azt a tulajdonsagot, ami a leggyakoribb
a kozépen lévo kartyakon: éllatfaj, szin, semmi vagy Dodelido. Kénnyebbnek hangzik,
mint amilyen valdjaban, féként, hogy a lassu teknés és a harapos krokodil komoly
véltozatossagot biztosit. Ha hibatlanul jatszol, nyersz. De kénnyd hibézni...

El6késziiletek

Keverjiik 6ssze a kartydkat, és osszunk minden jatékosnak amennyit csak tudunk ugy,
hogy mindenkinél ugyanannyi kéartya legyen. A maradék kartydkat tegyuk vissza

a dobozba. Minden jatékos vegye kézbe a paklijat, és tartsa azt képpel lefelé. A jaték
az éramutatd jarasa szerint halad. A legfiatalabb jatékos kezd.

A jaték menete
A korében a jatékos a paklija legfelsé lapjat felforditja, és amilyen gyorsan csak tudja
- gondolkodas nélkil — kozépre teszi. Ezutan a kovetkez6 jatékos keril sorra.

Fontos: a jatékosok szamatadl fiiggetleniil mindig hdrom dobdpakli legyen
kozépen. Ezekre felvdltva, az 6ramutaté jdrdsa szerint kell pakolni.

Lehetséges dllitdsok
1. Egy egyezé tulajdonsag van: allatfaj vagy szin

JATEKSZABALY

A doboz tartalma
105 kartya: 20 flamingo, 20 pingvin, 20 teknds, 20 teve, 20 zebra, 5 krokodil

A jaték alapja

Ebben a porgds kartyajatékban gyorsan kell gondolkodnod!

Az éppen soron |évd jatékos a kezébdl az egyik kartyat képpel felfelé a harom
dobdpakli egyikére teszi. Ezutan megnevezi azt a tulajdonsagot, ami a leggyakoribb
a kozépen 1évé kartyakon: éllatfaj, szin, semmi vagy Dodelido. Konnyebbnek hangzik,
mint amilyen valéjaban, féként, hogy a lassu teknds és a harapds krokodil komoly
véltozatossagot biztosit. Ha hibatlanul jatszol, nyersz. De kénnyd hibazni...

Elokésziiletek

Keverjiik 0ssze a kartydkat, és osszunk minden jatékosnak amennyit csak tudunk tgy,
hogy mindenkinél ugyanannyi kdrtya legyen. A maradék kartyakat tegyuk vissza

a dobozba. Minden jatékos vegye kézbe a paklijat, és tartsa azt képpel lefelé. A jaték
az éramutaté jarasa szerint halad. A legfiatalabb jatékos kezd.

A jaték menete
A korében a jatékos a paklija legfelsé lapjat felforditja, és amilyen gyorsan csak tudja
- gondolkodas nélkil - kozépre teszi. Ezutan a kdvetkezé jatékos keril sorra.

Fontos: a jatékosok szamadtal fiiggetleniil mindig hdrom dobopakli legyen
kozépen. Ezekre felvdltva, az 6ramutato jdrdsa szerint kell pakolni.

Lehetséges dllitdsok
1. Egy egyez6 tulajdonsag van: éllatfaj vagy szin

Ha van egyezés (legaldbb két kartya ugyanazt a tulajdonsagot dbrazolja) és tobbség
is, a lapot kijatszo jatékosnak meg kell neveznie a megfelelé allatfajt vagy szint.

Allatfajegyezés van, mivel a kartyakon két flamingé lathato.
A jatékosnak be kell kidltania:,flamingé!”

(Abra az eredeti szabdly 5. oldaldn)

Szinegyezés van. A jatékosnak be kell kialtania:  kék!”

2. Mindkét tulajdonsag egyezik: dllatfaj és szin
Tobbség esetén: ha allatfajbdl és szinbél is van egyezés, a jatékosnak a gyakoribb
tulajdonsagot kell megneveznie.

(Abra az eredeti szabdly 6. oldaldn).

Allatfaj- és szinegyezés van. De a sérga szin (3) tobbségben van a flamingéhoz (2)
képest. A jatékosnak be kell kidltania:,sarga!”

Allatfaj- és szinegyezés van. De a teve (3) tobbségben van a fehér szinhez (2) képest.
A jatékosnak be kell kidltania: , teve!”

Ha nincs toébbség: ha allatfajbdl és szinbdl is van egyezés, és egyik sem gyakoribb
a masiknal, akkor a jatékosnak gyorsan be kell kiabélnia: ,Dodelido!”

(Abra az eredeti szabdly 7. oldaldn)

Allatfaj- és szinegyezés van. De nincs tébbség: ugyanannyi pingvin van (2), mint fehér
allat (2). A jatékosnak be kell kidltania:,,Dodelido!”

Allatfaj- és szinegyezés van. De nincs tébbség: ugyanannyi zebra van (2), mint zold
allat (2). A jatékosnak be kell kidltania:,,Dodelido!”

3. Nincs egyez6 tulajdonsag:
Ha nincs sem egyez6 allatfaj, sem egyezd szin, a jatékosnak be kell kiadltania:,semmi!”
Sem allatfaj-, sem szinegyezés nincs. A jatékosnak be kell kidltania: ,semmil”

Ha van egyezés (legaldbb két kartya ugyanazt a tulajdonsagot dbrazolja) és tobbség
is, a lapot kijatszo jatékosnak meg kell neveznie a megfelel6 allatfajt vagy szint.

Allatfajegyezés van, mivel a kartyakon két flamingé lathato.
A jatékosnak be kell kidltania:,flamingé!”

(Abra az eredeti szabdly 5. oldaldn)

Szinegyezés van. A jatékosnak be kell kidltania: , kék!”

2. Mindkét tulajdonsag egyezik: allatfaj és szin
Tobbség esetén: ha allatfajbdl és szinbdl is van egyezés, a jatékosnak a gyakoribb
tulajdonsagot kell megneveznie.

(Abra az eredeti szabdly 6. oldaldn).

Allatfaj- és szinegyezés van. De a sérga szin (3) tdbbségben van a flamingéhoz (2)
képest. A jatékosnak be kell kidltania:,sérga!”

Allatfaj- és szinegyezés van. De a teve (3) tdbbségben van a fehér szinhez (2) képest.
A jatékosnak be kell kidltania: ,teve!”

Ha nincs tobbség: ha éllatfajbol és szinbdl is van egyezés, és egyik sem gyakoribb
a masiknal, akkor a jatékosnak gyorsan be kell kiabélnia: ,Dodelido!”

(Abra az eredeti szabdly 7. oldaldn)

Allatfaj- és szinegyezés van. De nincs tébbség: ugyanannyi pingvin van (2), mint fehér
allat (2). A jatékosnak be kell kidltania:,,Dodelido!”

Allatfaj- és szinegyezés van. De nincs tébbség: ugyanannyi zebra van (2), mint zold
allat (2). A jatékosnak be kell kidltania:,,Dodelido!”

3. Nincs egyez6 tulajdonsag:
Ha nincs sem egyezo allatfaj, sem egyezé szin, a jatékosnak be kell kialtania:,,semmi!”
Sem éllatfaj-, sem szinegyezés nincs. A jatékosnak be kell kidltania:,,semmil”

Ha van egyezés (legalabb két kdrtya ugyanazt a tulajdonségot abréazolja) és tobbség
is, a lapot kijatszo jatékosnak meg kell neveznie a megfelel6 allatfajt vagy szint.

Allatfajegyezés van, mivel a kartyakon két flamingé lathaté.
A jatékosnak be kell kialtania:,flamingé!”

(Abra az eredeti szabdly 5. oldaldn)

Szinegyezés van. A jatékosnak be kell kialtania: kék!”

2. Mindkét tulajdonséag egyezik: allatfaj és szin

Tobbség esetén: ha allatfajbdl és szinbdl is van egyezés, a jatékosnak a gyakoribb
tulajdonsagot kell megneveznie.

(Abra az eredeti szabdly 6. oldaldn).

Allatfaj- és szinegyezés van. De a sérga szin (3) tdbbségben van a flamingéhoz (2)
képest. A jatékosnak be kell kidltania:,sarga!”

Allatfaj- és szinegyezés van. De a teve (3) tébbségben van a fehér szinhez (2) képest.
A jatékosnak be kell kidltania: , teve!”

Ha nincs tobbség: ha allatfajbdl és szinbdl is van egyezés, és egyik sem gyakoribb
a masiknal, akkor a jatékosnak gyorsan be kell kiabélnia:,,Dodelido!”

(Abra az eredeti szabdly 7. oldaldn)

Allatfaj- és szinegyezés van. De nincs tdbbség: ugyanannyi pingvin van (2), mint fehér
allat (2). A jatékosnak be kell kialtania:,,Dodelido!”

Allatfaj- és szinegyezés van. De nincs tdbbség: ugyanannyi zebra van (2), mint zéld
allat (2). A jatékosnak be kell kialtania:,,Dodelido!”

3. Nincs egyez6 tulajdonsag:
Ha nincs sem egyez6 allatfaj, sem egyezd szin, a jatékosnak be kell kidltania:,semmi!”
Sem allatfaj-, sem szinegyezés nincs. A jatékosnak be kell kidltania: ,semmi!”



